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Objetivo general:

Formar profesionales con capacidad de
contribuir, liderar e incidir en tres
grandes areas de desempenfio profesional:

Comunicacion visual, planificando
narrativas visuales y multimedia con
estrategia técnicas digitales que ayuden
a solucionar la gestion de la
comunicacioén visual; gestion estratégica
de proyectos, liderando la co - creacion
de ideas y proyectos e innovando en las
areas de gestion de equipos con
personamiento visionario y gestion de
arte y disefo, relacionado propuestas
graficas y de comunicacioén visual que
conlleven al rescate y empatia de la
identidad cultural.

Perfil profesional:

El perfil de la persona graduada como
profesional de este programa se
caracterizara por tener una base sélida
para investigar, analizar, interpretar y
gestionar desde una dptica critica,
cientifica e interdisciplinar el desarrollo de
proyectos propios de la profesion, asi
como, conceptualizar el desarrollo de
productos de disefo grafico que tengan

inherentes los aspectos sociales, culturales,

econdmicos, politicos, medioambientales y
tecnoldgicos en la sociedad.

Campo Laboral:

-Estudios Creativos Multimedia,
-Animacion y Videojuego
-Companias editoriales

-Agencias de Marketing Digital
-Crea y gestiona su propia empresa
-Productos audiovisuales
-Agencias de publicidad e identidad
corporativa Estudios

-Empresas de desarrollo web y
experiencia de usuario

-Empresas e instituciones
Gubernamentales Culturas y
Organismos no Gubernamentales

o v

Escanea este cédigo y conoce
mas de la experiencia UJMD.

Contactanos en:
admisiones@ujmd.edu.sv

Escribenos a:
(O +503 6198 3097

Siguenos como:
@UJMD_sv
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Pensum: Ciclo 06.

-Pensamiento Creativo -Disefio Editorial
’ (of [of Mo} -Metodologia de la Investigacion -Innovacién y Estrategia del Disefio
-Dibujo al Natural 1 -llustracién
-Dibujo Técnico -Gestion Empresarial
e . -Técnicas 3D y Modelado
Y . —T()e:ar:lialzssiﬁt(;omunlcauon -Tipografia Experimental
. Ciclo O7.
CICLO -Teoria.del 9°'°r i -Disefio de Empaques
-Investigacion Aplicada . . .,
al Disefio -Medios de Comunicacion
-Dibujo al Natural 2 —%torytelling
-Dibujo Técnico Aplicado -Etica Profesional
D -Técnicas Editoriales Digitales -Técnicas Web
-Psicologia y Disefo -Diseflo Sostenible

5 Ciclo 08.

-Fundamentos del Disefo

(o] [of o) -Disefio Publicitario

-Métodos de Disefio . .
-Marketing Digital

-Técnicas de c A
Representacion Grafica . onc.elpt a: _, L
-Gestion de Formacion en Disefio

-Técnicas de Redaccion Creativa N - )
-Programacién Orientada a Objetos

[ ] -Tecnicas Audiovisuales e
-Sociologia Aplicada al Disefio -Grafica de Entorno

= Ciclo 09.

CICLO o ) -Diseflo Corporativo
Semidtica de la imagen

-Estrategias de Marketing -Dls'en.o de Anlrr?auon

-Fundamentos de la Fotografia -Practica Profesional

-Propiedad Intelectual -Disefio y Produccién Multimedia
D -Sistemas de Impresion

-LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO-

-Historia del Arte

Descripcion
de la carrera:

. Ciclo 10.
La Licenciatura en Disefio Grafico estd orientada (o] [of o) -Disefio de Informacidn -Portafolio Profesional
a formar profesionales capaces de dar soluciones -Branding -Seminario de Investigacion
a diversas problematicas de comunicacion visual, -Fotografia Aplicada Gesicn dls At v Biesio
a través de los diferentes campos de accién del -Gestion y administracion
disefio, aunado a la gestién estratégica, Financiera de Proyectos

compromiso con el medio ambiente, y la -Historia del Disefo Grafico
inclusion social, tanto en empresas, instituciones -Morfologia Tipografica
gubernamentales y no gubernamentales, a nivel
nacional e internacional.




